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第一章 比赛介绍

1. 介绍

出现紧急情况时，救援机器人可以帮助救援人员执行危险或困难的任务。这种机器人必须能够

承受高温、穿过碎片、爬楼梯、探测伤员、运输危险材料，并创建未知环境的情景图片。初中

组的比赛场地就包含其中这些任务。

在比赛场地上，机器人的任务是协助扑灭一家工厂的大火，运输危险的化学品，并将工厂内被

困的人员位置提供给救援人员。与此同时，机器人在去工厂的路上必须克服未知的地形才能达

到工厂。
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2. 比赛场地

下图展示了比赛场地及场地上的各个区域。

如赛台比场地纸大，可以把两个起始区位置贴近墙边，并将场地纸居中放置。

更多关于场地及场地纸的规则，请查看 WRO 机器人任务赛总则规则 6.



第二十二届河南省青少年机器人竞赛规则

www.harc.cc6

3. 比赛元素、位置及随机设置

工厂内的物体

场地上始终有2个火、2个人（1大1小）和1个化学品。在每轮开始之前，这些元素被随机摆放

在房间内白色矩形上。每个房间最多放1个元素。

物体的放置方向与灰色矩形内的横线方向一致。

化学品 (1) 火 (2)

大人 (1) 小孩 (1)

物体放在场地上的位置示例 灰色区域内的灰线表示物体的放置位置/方向
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物体放在场地上的位置示例

水

水将用于扑灭房间内的火。在比赛开始前，水元素可以放在机器人身上。水的大小也将被算入

机器人的最大尺寸。

水 (2) 比赛中，水在起始区内（可以放在机器人身

上，但不能被移出场地）

标记块

标记块是用于在位置图中标记人的位置。在位置图旁边的2个黄色方形上放有2个标记块。

标记块的起始位置
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工厂的墙壁

有2个工厂的墙壁，一个垂直的墙壁和一个十字形墙壁，分别放在工厂区域的灰色标记上。

十字形墙壁 垂直墙壁

墙壁在场地上的起始位置 墙壁在场地上的起始位置

障碍墙

在机器人应穿过两个区域之间有一个障碍墙。不允许移动或损坏此墙。

障碍墙 障碍墙在场地的起始位置
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障碍物

场地上有不同的障碍物。在穿越区A 上有 15 个绿色的障碍物，在穿越区B 上有 14 个蓝色的障

碍物。一共 29 个障碍物。

单个绿色障碍物, LEGO 2x4 积木 单个蓝色障碍物, LEGO 2x4 积木

绿色和蓝色的积木都需使用双面胶固定在场地

2 个起始区

场地上有 2 个起始&结束区。比赛当天，会决定机器人从哪一个起始区出发。在每轮比赛开始

前，机器人必须完全从一个起始区（如以上定义所述）之内出发，起始区不包括周围的线。开

始时，机器人的连接线也算在机器人的最大尺寸内，所以连接线也应在起始区内。

随机设置

在比赛当天，起始区的位置随机选择。

在场地上，每轮比赛开始前都要对以下物体进行随机设置：

 工厂里灰色方块上的物体（每个房间最多放一个物体）
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为了便于理解，任务将分段解释。

队伍可以决定完成任务的顺序。

4. 机器人任务

4.1找到火情并将其扑灭

营救机器人的任务之一是在一个陌生的建筑里找到火情的位置。

因此，机器人需要识别工厂里面的火元素，并在相应的房间里放一个水元素。如果水元素在火

元素的同一个房间里，即可获得分数。每个房间最多只可获得一个水元素的分数。

如果水元素放错房间，则会被扣分。

4.2将化学品移出工厂

另一个任务是要识别并运输危险的货物。当建筑物发生火灾时，找到危险的化学品并将它们带

出去是很重要的。机器人的任务是找到化学品，并将化学品带到黑色的安全存储区。

如果化学品被移出工厂即可得分。但化学品完全进入安全存储区可以获得满分。

4.3找到工厂里的人

当一个建筑物里发生火灾后，要知道建筑物里是否有被困的人。但是，营救机器人无法自己将

人员转移到安全地带，目前仍需要救援队来进行人员的转移。

所以，机器人的任务是找到有人的房间，并把这些信息传递给救援队。为了完成这项任务，机

器人需要穿过工厂，识别被困的人，记住有人的房间并在场地左侧的位置图上用标记块标记房

间的位置。

如果标记块完全在位置图中正确的房间里即可获得满分。
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4.4穿越不平坦的地面

救援机器人在未知和不确定的环境中工作。这就是为什么机器人也需要在场地上穿越凹凸不平

的地面。这些不平的地面被标记为“穿越区 A”和“穿越区B”。

如果机器人能完全穿过穿越区前后的两条标记线，则将获得分数。每个穿越区只能获得一次得

分。裁判员负责监督机器人在完成此项任务的结果。

4.5停靠机器人

机器人完成任务后，应返回到比赛开始没有被设置为起始区的另一个起始&结束区。

如果机器人在非起始区的起始&结束区内停止运行，并且机器人底盘（俯视角度）完全在起始&

结束区之内（连接线可不计入），即可视为完成任务。

4.6获得加分及避免扣分

如果机器人没有移动或损坏工厂里面的墙壁，则可获得加分。另外，如果机器人没有移动工厂

里的火和人物，也可获得加分。

如果移动或损坏了障碍墙，将被扣分。
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“完全”代表比赛元素只接触相应区域（不包括黑线）

5.计分

计分定义

任务 每个 合计

找到火情并将其扑灭

水元素在与火元素相同的厂房里，即可获得分数（每个房间最多只

可获得一个水元素的分数）

15 30

水元素在没有火的厂房，或者厂房内的水比火多 -3 -6

将化学品移出工厂

化学品完全被移出工厂（但没有在安全存储区内） 8

化学品完全进入安全存储区 12

找到工厂里被困的人

标记块完全位于正确的正方形内，用于表示在相应的彩色厂房内有

被困人员

19 38

穿越工厂里不平坦的地面

完全穿过“穿越区 A”或者“穿越区 B”, 即行驶过整个区域（由区

域前后的标记线定义）。每个穿越区只能得一次分，并且障碍墙不

能被移动或损坏才可得分。

15 30

停靠机器人

机器人完全停止在非比赛起始区的另一个起始&结束区内

(仅在获得其他任务分时方可获得该项分数，不含加分)
13

加分及扣分

火或人没有被移动或损坏 5 20

工厂的墙壁没有被移动或损坏 6 12

障碍墙被移动或损坏 -12

最高分 155
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计分表

队名: 轮:

任务 每个 合计 # 合计

找到火情并将其扑灭

水元素在与火元素相同的厂房里，即可获得分数

（每个房间最多只可获得一个水元素的分数）

15 30

水元素在没有火的厂房，或者厂房内的水比火多 -3 -6

将化学品移出工厂

化学品完全被移出工厂（但没有在安全存储区内） 8

化学品完全进入安全存储区 12

找到工厂里被困的人

标记块完全位于正确的正方形内，用于表示在相应

的彩色厂房内有被困人员

19 38

穿越工厂里不平坦的地面

完全穿过“穿越区 A”或者“穿越区 B”, 即行驶

过整个区域（由区域前后的标记线定义）。每个穿

越区只能得一次分，并且障碍墙不能被移动或损坏

才可得分。

15 30

停靠机器人

机器人完全停止在非比赛起始区的另一个起始&结

束区内

(仅在获得其他任务分时方可获得该项分数，不含
加分)

13

加分及扣分

火或人没有被移动或损坏 5 20

工厂的墙壁没有被移动或损坏 6 12

障碍墙被移动或损坏 -12

最高分 155

惊喜规则

本轮总分

本轮用时

队伍签名 裁判签名
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计分解读
水元素在与火元素相同的厂房里，即可获得分数（每个房间最多只可获得一个水元素的分数）

 15 分

水元素在没有火的厂房，或者厂房内的水比火多 -3 分

15 分 0 分 (水元素没有完全进入绿色厂房)

-3 分 (水在错误的厂房里) 12 分 (同一厂房内只有一个水获得15 分 ，

第二个水扣3分)

化学品完全被移出工厂（但没有在安全存储区内）  8 分

8 分 0 分 (仍有部分在工厂内/ 本
图指的是白色房间)
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化学品完全离开工厂并进入安全存储区 12 分

12 分 12 分 (化学品没有站立是可

以的)

12 分 (化学品只与安全存储

区接触)

0 分, 部分在外面

标记块完全位于正确的正方形内，用于表示在相应的彩色厂房内有被困人员每个19

分

在本示例中，被困人员在黄色和白色的厂房里！

38 分 (2x 19 分) 19 分 (白色厂房OK，黄色不
得分，因为接触了黑线)

19 分, 只有一个标记块正确
（白色厂房的标记块）
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完全穿过“穿越区A”或者“穿越区B”, 即行驶过整个区域（由区域前后的标记线定

义）。 。每个穿越区只能得一次分，并且障碍墙不能被移动或损坏才可得分。 每

个15 分

解释：两个穿越区（A+B, 分别用淡红色和淡黄色表示）的左右两侧都有深灰色的边界
线。完整的A区和B区被视为穿越区。机器人必须完全穿过穿越区才能得分。

在这个任务中，裁判将对机器人在运行中的行为进行评分。如果机器人在穿越时或穿
越后停止运行，将适用下图评分。

15 分 (机器人穿越过去了，

机器人的部件没有接触穿越区

或其周围的灰色线)

0 分 (仍接触穿越区)
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机器人完全停止在非比赛起始区的另一个起始&结束区内

(仅在获得其他任务分时方可获得该项分数，不含加分)  13 分

机器人的投影完全在起始&结
束区内

机器人的投影完全在起始&结
束区内，但连接线不在也可

以得分。

如果机器人投影没有完全在
起始&结束区内，不能得分

火或人没有被移动或损坏每个5 分

注意：相同的逻辑可适用于工厂的其他物体

10 分 (火 + 人) 10 分 (火 + 人, 人在灰色

区域内移动是可以的)

5 分 (火)，蓝色的人在灰色

区域之外

5 分 (火)，蓝色的人被损坏
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工厂的墙壁没有被移动或损坏 每个6 分

注意：工厂的两种墙壁适用相同逻辑

6 分 6 分, 在灰色区域内移动 0 分, 墙壁出了灰色区域

0 分, 墙壁出了灰色区域 0 分, 墙壁损坏

障碍墙被移动或损坏 - 12 分

注意：不允许移动或损坏障碍墙，一点都不可以

OK, 无处罚 -12 分, 移动了 -12分，损坏了
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第二章 – 比赛元素搭建

化学品 (1x)
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火(2x)
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标记块 (2x)
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大人 (1x)
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孩子 (1x)
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障碍墙 (1x)
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十字形墙壁 (1x)
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垂直墙 (1x)
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