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第一章 比赛介绍

1. 介绍

机器人在家庭和日常生活中有很多应用，比如机器人可以帮助我们完成

各种园艺工作。有的机器人可以清理水池，播撒种子或者给花儿浇水。

在小学组的场地上，机器人的任务是修剪草坪和收集杂草。同时，机器

人还要留意机器人路径上的瓢虫，并把它们带到安全的地方。

2. 比赛场地

下图展示了比赛场地及场地上的各个区域。

如赛台比场地纸大，则将场地纸居中放置。

3. 比赛元素、位置、及随机设置

青草 (3个) & 杂草 (3个)

3个青草以及3个杂草在每轮开始前被随机放在场地上8个灰色位置的其中

6个位置上。另外2个灰色位置空着。
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青草

青草包括底座（左侧）和顶部（右侧）

杂草

杂草是一整个模型，底座和顶部固定在一起

青草在场地上的起始位置

(在灰色区域上)

杂草在场地上的起始位置

(在灰色区域上)

一种可能出现的随机设置（绿色 X 是青草，红色X 是杂草）

瓢虫 （3个）

三只瓢虫总是放在场地的黄色区域。瓢虫总是朝向左看出发区。
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服务站点在场地上的起始位置

瓢虫 (3) 瓢虫在场地上的起始位置

服务站点 (1个)

服务站点位于灰色区域内的白色矩形上。它的放置始终使绿色部分位于

左侧和底部。在执行任务期间，需要抬起绿色面。

栅栏 （11个）

场地上有11个栅栏，不能被移动或损坏。栅栏放在灰色区域的白线上。

栅栏

(11)

栅栏在场地上的位置
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为了便于理解，任务将分段解释。

队伍可以决定完成任务的顺序。

4. 机器人任务

4.1解救瓢虫

机器人需要去修剪草坪并收集杂草，因此，机器人需要把园艺机器人路

径上的瓢虫移开。

如果瓢虫的底座离开路径区域（深绿色区域以及内部被白色区域包围

的黑色线条）并保持直立的状态，可以获得满分。

4.2修剪长高的青草

园艺机器人的任务之一是修剪长高的青草。机器人需要识别灰色位置上

的青草并修剪青草的顶部（将青草的顶部移除）。

如果青草的顶部没有在青草底座的上面，并且青草的底座依然接触灰色

区域，即可获得满分。

4.3收集杂草

机器人的另一个任务是收集杂草。机器人应识别灰色位置上的杂草并将

它们带到收集点。

场地上有两个收集点（棕色区域）。如果杂草完全进入收集点 1 区域

内，即可得分。如果机器人将杂草带到场地末端的收集点 2，则可获得更多

分数。

4.4激活服务站点

当园艺机器人成功完成花园里的路线之后，应激活服务站点。然后园艺

机器人的用户手机就会收到一条信息，显示机器人已完成园艺工作。

如果服务站点的状态从黑色变成绿色（绿色一边在上面），并且场地上

至少有 9 个栅栏没有被移动或破坏，服务站点仍完全在灰色区域内，即可得
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“完全”代表比赛元素只接触相应区域（不包括黑线）

分。

4.5停靠机器人

当机器人回到起始&结束区，停止运行，并且机器人底盘（俯视角度）完

全在起始&结束区之内（连接线可不计入），即可视为完成任务。

4.6加分

如果没有移动或损坏栅栏，可以获得相应加分。

5. 计分

计分定义

任务 每个 合计

解救瓢虫

瓢虫完全在机器人路线区域之外并且保持直立的状态 5 15

修剪长高的青草

青草的顶部不再接触青草的底座，并且青草的底座依然接触

灰色区域

7 21

收集杂草

杂草元素完全在收集点 1 之内。 9 27

杂草元素完全在收集点 2 之内。 12 36

激活服务站点

服务站点的设置正确，至少 9 个栅栏仍然保持在原灰色区域

直立， 服务站点的底座仍完全在灰色区域内

17

停靠机器人

机器人完全停止在开始&结束区内
(仅在获得其他任务分时方可获得该项分数，不含加分)

14

加分

栅栏没有被移动或损坏 2 22

最高分 125
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计分表

队伍名称: 轮:

任务 每个 合计 # 合计

解救瓢虫

瓢虫完全在机器人路线区域之外并且保持直立

的状态

5 15

修剪长高的青草

青草的顶部不再接触青草的底座，并且青草的

底座依然接触灰色区域

7 21

收集杂草

杂草元素完全在收集点 1 之内。 9 27

杂草元素完全在收集点 2 之内。 12 36

激活服务站点

服务站点的设置正确，至少 9 个栅栏仍然保持

在原灰色区域直立，服务站点的底座仍完全在

灰色区域内

17

停靠机器人

机器人完全停止在开始&结束区内
(仅在获得其他任务分时方可获得该项分数，不含
加分)

14

加分

栅栏没有被移动或损坏 2 22

总计 125

惊喜规则

本轮总分

本轮用时

队伍签名： 裁判签名
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计分解读

瓢虫完全在机器人路线区域之外并且保持直立的状态每个5分

5 分 0 分（部分在外面） 0 分（没有直立）

5 分（底座在外面）

青草的顶部不再接触青草的底座，并且青草的底座依然接触灰色区域，每

个7分

杂草元素完全在收集点1之内。每个9分

7分 7分 7分（只接触底座的侧面）

0分（躺在上面） 0分（底座没有接触）
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9 分 9 分
（没有直立是可以的）

0 分
（没有完全在区域内）

0 分
（完全没有在区域里）

杂草元素完全在收集点2之内。 每个12分

12 分

其他得分情况与收集点1的情
况相同。
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服务站点的设置正确，至少 9 个栅栏仍然保持直立，服务站点的底座仍完

全在灰色区域内 17 分

17 分 17分（在灰色区域内移动是

OK的）

17分，服务站点的底座还完

全在区域内

0分（9个栅栏必须在得分状态，这里有3个已经完全离开栅

栏区域）

0分（完全离开了灰色区域）

0分（服务站点转动的方向，

但绿色部分没有在上面）
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机器人完全停止在开始&结束区内

(仅在获得其他任务分时方可获得该项分数，不含加分) 14 分

机器人的投影完全在起始&结

束区内

机器人的投影完全在起始&结

束区内，但连接线不在也可

以得分。

如果机器人投影没有完全在

起始&结束区内，不能得分

栅栏没有被移动或损坏每个2分

2分，没有移动 2分，仅在灰色区域内移

动了位置

0分，部分移出了灰色的区

域

0分，完全移出了灰色区域 0分，损坏
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第二章 – 比赛元素的搭建

青草 (3x)
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杂草 (3x)
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瓢虫 (3x)
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服务站点 (1x)
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栅栏 (11x)
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